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附件1

学习体验和创新实践活动指南

一、AI艺术生成：与AI共绘未来

（一）活动简介

生成式AI（AIGC）是利用人工智能生成内容的技术，是通用

人工智能（AGI）时代非常重要的技术领域。AI艺术生成活动借

助AIGC技术生成图像，并创作诗歌作品。AI艺术生成活动中，学

生结合年度活动主题—“与AI共绘未来”，提出自己的创作场景，

借助AIGC技术，输入恰当的提示词，生成一张基于场景的图像作

品，并基于图像作品创作一首现代诗，表达作品的主旨与内涵。

本活动旨在提高青少年对AI的理解、激发AI+艺术创作能力，提

升学生整体素养。

（二）年度主题：与AI共绘未来

2023年度AI艺术生成体验活动以“与AI共绘未来”为主题，

学生结合未来AGI时代的具体场景，或AGI时代可能带来的机遇与

挑战进行艺术创作。基于所提场景，学生借助青少年人工智能开

放创新平台（openinnolab.org.cn）提供的AI绘画功能进行图像生

成，可多次更改提示词，直至生成理想图片，生成图像将作为创

意来源，学生结合生成图像创作一首现代诗，更加完整地表达主

旨。

（三）参与对象及要求
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1.参与对象

适合学段：小学、初中、高中（含中专，职高）学生

组别设置：设置小学组、初中组和高中组；

组队方式：以个人形式参加。

2.作品提交

作品提交系统将于2023年9月1日—10月31日开启，该项活动

将会设置优秀作品奖。部分优秀作品将有机会在全国青少年人工

智能创新实践交流展示会上进行展示。

3.提交材料要求

提交的材料应包含项目名称、项目描述、项目附件材料，具

体要求如下：

内容 提交要求 详细要求

项目名称 必须 自拟，无特殊要求

项目描述 必须
生成最终图像的提示词，总字数不

超过200字

项目链接 无需

项目附件 必须

附件1：AI生成图，格式要求为JPG、

PNG，图片大小应不超过5M；

附件2：现代诗，格式要求为PDF。
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二、AI交互设计：与AI共谱时代乐章

（一）活动简介

积木编程是采用图形化积木块来构建应用程序的可视化编

程方法。AI交互设计活动强调将AI技术结合积木编程实现具有交

互性的趣味项目。学生围绕年度活动主题—“与AI共谱时代乐

章”，结合青少年人工智能开放创新平台（openinnolab.org.cn）

提供的AI功能模块-创意积木工坊，完成图形化交互项目创作。

作品将从项目的创意性、功能的完整性、项目体验过程的交互性

等维度进行综合评价。本活动旨在培养学生的创新思维能力，提

升学生AI技术应用与积木编程实践能力。

（二）年度主题：与AI共谱时代乐章

2023年度AI交互设计活动以“与AI共谱时代乐章”为主题，鼓励

学生使用青少年人工智能开放创新平台（openinnolab.org.cn）的创意

积木编程工具，创作具有区域或民族特色的音乐主题相关项目，

可包含人声、舞蹈等内容，如：安塞腰鼓、编钟、民族演奏会等

主题。平台提供了人脸关键点、手部关键点、图片分类、语音识

别等功能模块。同时，鼓励学生上传自定义的乐器图标及声音，

将AI技术融入项目中，丰富作品表现形式，从而形成更有趣、更

富有创意、更易互动的作品。

（三）参与对象及作品要求

1.参与对象

适合学段：小学、初中、高中（含中专，职高）学生
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组别设置：设置小学组、初中组和高中组；

组队方式：以个人或团队方式（团队人数不超过3人）参加，

不可跨学段组队。

2.提交作品材料要求

提交的材料应包含项目名称、项目描述、项目链接、项目附

件材料，具体要求如下：

内容 提交要求 详细要求

项目名称 必须 自拟，无特殊要求

项目描述 必须
从作品创意、技术细节与实现的交

互效果等方面进行描述

项目链接 必须

基于青少年人工智能开放创新平

台平台（openinnolab.org.cn）创

意积木作品的项目链接

项目附件 必须

项目实景演示视频，内容为学生对

于项目创意的自述，以及音乐的实

景演示，时长要求在2分钟以内，

格式为mov或者MP4，视频大小小于

100MB

（四）作品评价原则

1.作品主题的契合度：满足主题“与AI共谱时代乐章”，要

与音乐主题相关，体现出人工智能特性及优势；
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2.作品的创意性：作品主题鲜明，创意独特，表达形式新颖，

构思巧妙，充分发挥想象力；

3.作品功能的完整性：作品功能完整，内容主题清晰，能够

充分表现主题；

4.作品的交互性：作品人机交互顺畅，使用者参与感强，体

验良好。

三、AI工程实践：人机共智

（一）活动简介

AI工程实践活动是以人工智能技术为核心进行工程项目创

作的活动。AI工程实践活动中，学生需要围绕年度活动主题—“人

机共智”，发现实际生活生产中的问题，以深度学习、图像识别

等AI技术为核心解决该问题，完成实际场景和方案设计，也可结

合开源硬件、激光切割、3D打印等技术方法丰富项目功能，最终

形成问题解决的项目。本活动将从项目的实用性、创新性、项目

的完整性以及AI技术的应用能力等维度进行综合评价。AI工程实

践活动旨在培养学生项目化问题解决能力和项目实践能力。

（二）年度主题：人机共智

2023年度AI工程实践活动以“人机共智”为主题，人机共智

是指人类与机器智能之间的合作和协同，信息科技与AI技术发展

而产生的机器智能。人类智慧与机器智能结合共同解决问题，学

生在进行项目创作的过程中，应充分结合人机共智范式思路，可

基于青少年人工智能开放创新平台（openinnolab.org.cn）实现数
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据采集、模型训练、模型推理与部署等环节。通过使用人工智能

相关算法，结合人类的智慧和创造力协同机器的计算能力和数据

处理能力的优势，解决实际工程问题。通过活动可以提高学生对

智能机器的应用能力及人工智能工具的使用能力。

（三）参与对象及作品要求

1.参与范围

适合学段：小学、初中、高中（含中专，职高）学生

组别设置：设置小学组、初中组和高中组；

组队方式：以个人或团队方式（团队人数不超过3人）参加，

不可跨学段组队。

2.提交作品材料要求

提交的材料应包含项目名称、项目描述、项目链接、项目附

件材料，具体要求如下：

内容 提交要求 详细要求

项目名称 必须 自拟，无特殊要求

项目描述 必须 项目简介及AI技术应用描述

项目链接 必须

请提交项目的源代码链接，例如青

少年人工智能开放创新平台

（openinnolab.org.cn）项目链

接、GitHub链接等
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内容 提交要求 详细要求

项目附件 必须

附件1：项目报告（项目名称，摘

要，引言，相关工作，实现方法，

项目成果结论与展望）。

附件2：项目实景演示视频，用于

展示项目成果。视频格式为mov或

者MP4，大小不超过500M，时长不

超过5分钟。

（四）作品评价原则

重点关注项目完整度和实现技术细节。

1.导向性，项目符合工程伦理，弘扬社会主义核心价值观，

体现科技对社会的良好影响；

2.实用性，项目基于工程问题并加以解决，具有实际研究意

义；

3.创新性，项目主题鲜明，创意独特，表达形式新颖，构思

巧妙，有想象力；

4.完整性，项目功能完整，内容主题清晰，项目与活动主题

高度契合，完整地体现数据集来源、模型训练、推理等过程；

5.AI技术应用能力，能够体现学生使用AI技术解决项目问

题，合理且恰当地运用AI技术，充分展示数据采集、训练、推理

等AI技术解决问题的过程。

四、AI算法挑战：八段锦姿态分类

（一）活动简介
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AI算法挑战基于特定任务，学生围绕年度主题—“八段锦姿

态分类”进行算法挑战，平台（openinnolab.org.cn）提供基础数

据集与基础代码作为参考，通过优化数据处理、特征工程、模型

训练等过程提高算法精度，最终以模型准确度等维度进行评价。

本活动将助力青少年更好地了解人工智能技术，培养其创新能力

和实践能力，旨在提高通用人工智能（AGI）时代青少年的人工

智能技术水平和实践能力。

（二）年度主题：八段锦姿态分类

2023年度AI算法挑战活动以“八段锦姿态分类”为主题，参

与者使用计算机视觉和机器学习等人工智能算法，对八段锦的关

键姿态进行分类。活动期间，学生基于青少年人工智能开放创新

平台（openinnolab.org.cn）的模型训练功能进行算法挑战。学

生完成项目并提交后，可以持续完善项目，模型评估结果将定期

在平台公布的榜单中刷新。通过活动，激发青少年对人工智能技

术的兴趣，同时增加对中国古代传统健身功法-八段锦的了解。

（三）参与对象及作品要求

1.参与范围

适合学段：初中、高中（含中专，职高）学生

组别设置：设置初中组和高中组；

组队方式：以个人或团队方式（团队人数不超过3人）参加，

不可跨学段组队。

2.提交作品材料要求
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提交的材料应包含项目名称、项目描述、项目链接、项目附

件材料，具体要求如下：

内容 提交要求 详细要求

项目名称 必须 自拟，无特殊要求

项目描述 必须
对自己进行算法挑战的思路进行描

述，字数不超过600字

项目链接 必须

提交自己在青少年人工智能开放创

新平台（openinnolab.org.cn）上

完成算法挑战的链接

项目附件 必须

提交10张自己采集的数据，并打包

为.zip压缩包进行提交，压缩包不

超过10M

（四）作品评价原则

以平台最终公布的姿态分类排名榜单作为评价依据。


